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7  교육과정 및 교과목 개발

가. 교과목 체계표
1) 2023학년도 교육과정 교과목 체계표

학년/ 
 학기 

교과
수준

이수
구분 과목명 학점

시수
Do-ing
교육가치 

개발 구분

이론 실습 설계 유지 변경 신설

1-1
전공기초 디자인과 현대사회 3 3 D ○
전공기초 기초드로잉 3 3 D ○

1-2
전공기초 디자인색채 3 3 D ○
전공기초 기초모델링 3 3 D ○
전공기초 응용컴퓨터그래픽스 3 3 D ○

2-1

전공일반 디자인크리에이티브 3 3 D ○
전공일반 프로덕트디자인기초 3 1 2 D ○
전공일반 컴퓨터3D제품모델링 3 3 D ○
전공일반 제품디자인드로잉 3 3 D ○
전공일반 디지털제품디자인2D 3 3 D ○

2-2

전공일반 스마트 3D모델링 3 3 D ○
전공일반 제품디자인프로세스 3 2 1 D ○
전공일반 마카렌더링 3 3 D ○
전공일반 디지털제품디자인 3D 3 3 D ○
전공일반 유니버셜 & 그린디자인 3 2 1 D ○

3-1

전공일반 스마트웨어러블 디자인 3 1 2 D ○
전공일반 프로덕트디자인실습1 3 3 D ○
전공일반 디자인 모형 3 1 2 D ○
전공일반 I.D엔터테인먼트디자인 3 1 2 D ○

3-2

전공일반 스마트라이프스타일디자인 3 3 D ○
전공일반 졸업작품(Capston Design1) 3 3 D ○
전공일반 디자인 설계 3 3 D ○
전공일반 프로덕트디자인실습2 3 3 D ○

4-1

전공일반 디자인창업 3 3 D ○
전공일반 졸업작품(Capston Design2) 3 3 D ○
전공일반 제품디자인스튜디오1 3 3 D ○
전공일반 포트폴리오&프리젠테이션 3 1 2 D ○
전공일반 생활감성디자인 3 3 D ○

4-2

전공일반 현장실습 3 6 D ○
전공일반 제품디자인스튜디오2 3 3 D ○
전공일반 어드밴스디자인 3 3 D ○

전공일반 프로덕트기획개발실무 3 2 1 D ○

총 계 96 17 82

<표 16> 교과목 체계표 




